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El código
• Debemos programar de forma natural

• Hay que pensar que es vital provar lo que programamos

• Unittest o cualquier otro sistema similar son buenas opciones para validar el 
comportamiento de nuestro código

• Es vital pensar en que el sistema de test debe ser lo más automático posible

• A veces no es suficiente que las cosas devuelvan el resultado esperado

• Hay que pensar en problemas colaterales como:

• perdidad de rendimiento

• perdidas de memoria

• etc

• Así pues nos puede interesar apoyarnos en herramientas como guppy-pe y 
el  módulo  resource de  python  para  controlar  el  rendimiento  de  nuestro 
código

Código de ejemplo: master.cfg (Apendice II)
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Como funciona buildbot

Configurar buildbot master
El fichero de configuración lo podemos divir en:

• BUILDSLAVES: declaración de build slaves

• CHANGESORUCES:  declaración  de  repositorios  de  código  y  cada  cuanto 
tiempo se deben consultar, también se pueden usar triggers desde el código 
para notificar cambios.

• SCHEDULERS: recibe los cambios y lanza tareas, en escencia es el que decide 
a partir de cuantos cambios, tiempo, triggers, etc. debe lanzar un proceso de 
test.

• BUILDERS: cada builder esta formado por la suma de sus buildsteps, que se 
podría traducir por acción. Estas acciones se pueden asociar a uno o varios 
build-slaves, ques on quien ejecutará las acciones. Por ejemplo, una acción 
puede  ser  hacer  un  checkout del  código,  otra  acción  compilarlo,  otra 
testearlo, etc.

• STATUS TARGETS: hay diversas formas de notificar la actividad del buildbot, 
la  más  común  es  publicar  una  web  donde  consultar  la  evolución  de  los 
cambios. Pero también se puede notificar via email, IRC, etc.

• DEBUGGING OPTIONS: interfaces para depuración interactiva del master y de 
los buildsteps.

• PROJECT IDENTITY: información referente al proyecto.
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Consultar estado de los tests
Se  describen  a  grandes  rasgos  los  datos  disponibles  a  través  de  la 

interface web de buildbot.

Menú principal
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Grid display

Podemos ver como han ido los últimos tests, a lo largo de las diferentes 
revisiones.
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Transposed grid display

Muestra la misma información que el punto anterior pero las revisiones 
se organizan en vertical y no en horizontal. 
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Waterfall display

Cuadro resum con muchas información:

• resultado de los últimos test organizados por 'build'

• resultados parciales de la revisión, de cada uno de los buildstep

• acceso directo a la salida (status) de cada unos de los buildstep

• referencia horaria de cuando se realizó el 'build'

• estado de la actividad actual
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Lastest build

Podemos consultar el estado del último test y además forzar la ejecución 
de  un  nuevo  test  con  los  parámetros  de  entorno  que  nos  interesen.
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Recent builds

• Resumen de los  resultados de los  últimos  tests,  además de  relacionar  la 
hora, la revisión y el número de build. 

• También se puede forzar la re-ejecución de alguno de los tests.
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Buildslave

Descripción y estados de los buildslaves.
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ChangeSource

Ruta de los repositorios que estan siendo vigilados.

 

Profiling

Es un enlace 'hardcodeado' en el template 'index.html' de la aplicación 
para poder acceder directamente a la aplicación codespeed. 

About buildbot

Información sobre la aplicación.
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Consultar evolución del rendimiento
Esta  información  esta  almacenada en  una  base  de  datos  MySQL  y  a 

través  del  código  de  codespeed con  algunos  pequeños  cambios  hemos 
desarrollado nuestra propia herramienta de seguimiento del rendimiento.

Funcionalidades:

• Para un ejecutable

• Podemos tener diversos tests (benchmark)

• Sobre cada benchmark guardamos un valor asociado a su revisión

• Consultar una tabla con las tendencias de los benchmark para un ejecutable

• Consultar una gráfica con la evolución de los valores de un benchmark a lo 
largo del tiempo

Menú

Se debe escojer:

• overview: tabla con las tendencias de los benchmark para un ejecutable

• tiemline: gráfica con la evolución de los valores de un benchmark a lo largo 
del tiempo
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Overview

• Se puede elegir ejecutable a consultar

• Host sobre el que se han hecho las pruebas

• Resultados para una revisión concreta

• Tabla con los benchmark y las tendencias

• Histórico de versiones con sus notes del repositorio
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Timeline: all in a grid

Sobre  un  ejecutable  se  muestran  en  miniatura  las  gráficas  de  los 
diferentes benchmark.
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Timeline: de un benchmark

Se escoje un ejecutable y un benchmark, podemos ver con más detalle la 
evolución de los valores del mismo.

También se puede filtrar por las 'n' revisiones anteriores y por un 'host'.
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Parte de administración

Si accedemos a la URL/admin, hay una vista sobre las tablas que usa la 
aplicación  y  podemos  configurar  los  parámetros  con  los  que  trabjará  la 
aplicación.
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Esquema de base de datos

Con esta vista podemos tener claro de un vistazo cuales son los datos 
que se almacenan en la herramienta y sus relaciones.
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Añadir datos a la aplicación

Un snippet de código muy simple para entender como se pueden añadir 
datos a codespeed: 

#!/usr/bin/python
from datetime import datetime
import urllib, urllib2

SPEEDURL = 'http://IP:8000/'# This will be pyspeed.pypy.org/
data = {
 'commitid': '2539',
 'project': 'buildbot-test',
 'branch': 'trunk',
 'executable_name': 'basic',
 'executable_coptions': 'none',
 'benchmark':'memoria',
 'environment':'bs-test0',
 'result_value':'201',
 'result_date':datetime.today(),
}

def add(data):
 params = urllib.urlencode(data)
 f = None
 response = "None"
 print "revision %s, benchmark %s" % (data['commitid'], data['benchmark'])
 try:
 f = urllib2.urlopen(SPEEDURL + 'result/add/', params)
 response = f.read()
 f.close()
 except urllib2.URLError, e:
 if hasattr(e, 'reason'):
 response = '\n  We failed to reach a server\n'
 response += '  Reason: ' + str(e.reason)
 elif hasattr(e, 'code'):
 response = '\n  The server couldn\'t fulfill the request\n'
 response += '  Error code: ' + str(e)
 print "Server (%s) response: %s\n" % (SPEEDURL, response)

if __name__ == "__main__":
 add(data)
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Enlaces relacionados
• Buildbot docs: http://djmitche.github.com/buildbot/docs/latest/

�

• guppy-pe:

◦ http://guppy-pe.sourceforge.net/

◦ http://www.apparatusproject.org/blog/tag/heapy/  

�

• resource.getresusage(): 

◦ http://docs.python.org/library/resource.html#resource.getrusage  

�

◦ http://www.doughellmann.com/PyMOTW/resource/  

�

• speedcode:

◦ http://speed.pypy.org/  

�

◦ http://wiki.github.com/tobami/codespeed/  

�

• setuptools: http://peak.telecommunity.com/DevCenter/setuptools

�

• unittest: http://docs.python.org/library/unittest.html
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Apendice I: Código de demo (buldbot-test)

test/test.py
#!/usr/bin/python
import random

class Test():
    def demo(self):
        if random.choice([True, False]):
            return "hello world!"
        else:
            return "bye bye"
    # memory leak
    buf=''
    
    def __init__(self):
        self.buff=''
    def get_buff(self):
        return self.buff;
    def size(self):
        return len(self.buff)
    def add(self):
        self.buff+=self.random_string()
    def random_string(self):
        string=''
        for count in xrange(1,random.randint(10000,100000)):
          string+='0123456789'
        return string
      

def main():
    var = Test()
    print var.demo()

if __name__ == "__main__":
    main()    
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test/tests.py
#!/usr/bin/python
import unittest
from test import Test 

class ProvarTest(unittest.TestCase):
    def runTest(self):
        """ comprobamos que se devuelve un hello world """
        var=Test()
        self.assertEqual(var.demo(),'hello world!','no devuelve hello world')

if __name__ == "__main__":
    unittest.main()

test/profiling.py
#!/usr/bin/python
import resource
from guppy import hpy
import random
from test import Test 
from datetime import datetime
import urllib, urllib2
from subprocess import Popen
from subprocess import PIPE
from xml.dom.minidom import parseString
 

SPEEDURL = 'http://IP:8000/'# This will be pyspeed.pypy.org/

data = {
        'commitid': '',
        'project': 'buildbot-test',
        'branch': 'trunk',
        'executable_name': 'profiling',
        'executable_coptions': 'none',
        'benchmark':'',
        'environment':'bs-test0',
        'result_value':'',
        'result_date':datetime.today(),
}

 

""" adding data to codespeed """
def push(data):
    params = urllib.urlencode(data)
    f = None
    response = "None"
    try:
        f = urllib2.urlopen(SPEEDURL + 'result/add/', params)
        response = f.read()
        f.close()
    except urllib2.URLError, e:
        if hasattr(e, 'reason'):
            response = '\n  We failed to reach a server\n'
            response += '  Reason: ' + str(e.reason)
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        elif hasattr(e, 'code'):
            response = '\n  The server couldn\'t fulfill the request\n'
            response += '  Error code: ' + str(e)
    print "Server (%s) response: %s\n" % (SPEEDURL, response)

def main():
    a = Test()
    for i in range(1,random.randint(1,5)):
        a.add()
    cmd='svn log --xml'
    pipe = Popen(cmd, shell=True, bufsize=-1, stdout=PIPE).stdout
    output=pipe.read()
    parsed=parseString(output)
    taginfo=parsed.getElementsByTagName('logentry')
    atribut=taginfo[0].getAttributeNode('revision')
    data['commitid'] = atribut.value
    
    
    # getting info from resource
    usage = resource.getrusage(resource.RUSAGE_SELF)
    data['benchmark']= 'execution-time'
    data['result_value'] = str(usage.ru_utime)
    push(data)
    # getting info from guppy-pe
    h=hpy()
    data['benchmark'] = 'memoria'
    data['result_value'] = str(h.iso(a.get_buff()).size)
    push(data)

    
if __name__ == "__main__":
    main()

setup.py
from setuptools import setup, find_packages

setup(
    name = "buildbot-test",
    version = "0.1",
    packages = find_packages(),
    entry_points = {
        'console_scripts': [
            'buildbot-test = test.test:main',
        ],
    },
    test_suite = "test.tests",
    include_package_data = True,
    author = "Oriol Rius",
    author_email = "oriol@joor.net",
    description = "simple code for testing builbot",
)
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Apendice II: master.cfg
# -*- python -*-

c = BuildmasterConfig = {}

####### BUILDSLAVES
# the 'slaves' list defines the set of allowable buildslaves. Each element is
# a BuildSlave object, which is created with bot-name, bot-password.  These
# correspond to values given to the buildslave's mktap invocation.
from buildbot.buildslave import BuildSlave
c['slaves'] = [BuildSlave("bs-test0", "test0pass",max_builds=1),BuildSlave("bs-
test1", "test1pass",max_builds=1)]
c['slavePortnum'] = 9989

####### CHANGESOURCES
from buildbot.changes.svnpoller import SVNPoller
source_code_svn_url='svn://HOST/path/buildbot-test'
svn_poller = SVNPoller(svnurl=source_code_svn_url, svnuser="buildbot-read", 
svnpasswd="x",histmax=10, svnbin='/usr/bin/svn',pollinterval=60)
c['sources'] = [ svn_poller ]

####### SCHEDULERS
from buildbot.scheduler import Scheduler
c['schedulers'] = []
c['schedulers'].append(Scheduler(name="sched_tree_stable_timer", branch=None,
                                 treeStableTimer=None,
                                 builderNames=["build-basic"]))

####### BUILDERS
from buildbot.process import factory
from buildbot.steps.source import SVN
from buildbot.steps.shell import Compile, Test, ShellCommand
from buildbot.steps.python_twisted import Trial
f1 = factory.BuildFactory()
svnroot = "svn://HOST/path/buildbot-test"
# player-linux/trunk/buildbot-test
f1.addStep(SVN(svnurl=svnroot, directory="build", username="buildbot-read", 
password="x",mode='update'))
f1.addStep(Compile(name='compile',description=['compiling'],descriptionDone=['c
ompile'],command=["python", "setup.py", "build"]))
f1.addStep(Test(name='test',command=["python", "setup.py", 
"test"],description=['testing'],descriptionDone=['tested']))
f1.addStep(ShellCommand(name='performance',description='profiling',descriptionDo
ne='profile', workdir='build/test',command='python profiling.py'))

b1 = {'name': "build-basic",
      'slavename': "bs-test0",
      'builddir': "builddir",
      'factory': f1,
      }
c['builders'] = [b1]

####### STATUS TARGETS

c['status'] = []
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from buildbot.status import html
c['status'].append(html.WebStatus(http_port=8010,allowForce=True))

####### DEBUGGING OPTIONS
# client for connect: contrib/debugclient.py - same port as slave builders
c['debugPassword'] = "debugpassword"

#from buildbot import manhole
#c['manhole'] = manhole.PasswordManhole("tcp:9999:interface=127.0.0.1","admin", 
"bb2admin")

####### PROJECT IDENTITY
c['projectName'] = "Buildbot test"
c['projectURL'] = "http://URL"
c['buildbotURL'] = "http://IP:8010/"
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